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  Grundkenntnisse zu Hard- und Soft-

ware  
Die Schüler lernen Lernprogramme 

mit Namenskontoverwaltung kennen 

Die Schüler lernen den Umgang mit 

dem iPad und lösen interaktive Auf-

gaben, z. B. Worksheet Go 

HSU 1.2 

Verschiedene Medien kennenlernen 

und eigene Medienerfahrungen be-

nennen (Hören, schauen, tippen – Ei-

gene Medienerfahrungen benennen 

und einordnen; Modul 1 Medien-

führerschein) 

D 2.3 

1 Die Schüler lernen das Lesepro-

gramm Antolin kennen und bearbei-

ten Fragen zu Büchern im Unterricht 

und zu Hause 

Die Schüler lernen das Leselernpro-

gramm „Onilo“ kennen und finden 

einen neuen Zugang zur Schrift 

Die Schüler lernen die ANTON App 

für iPads kennen und lösen zuneh-

mend selbstständig Aufgaben in der 

Schule und zu Hause 

2 Die Schüler bearbeiten in Einzelar-

beit Fragen zu gelesenen Büchern in 

Antolin 

Die Schüler arbeiten mit „Onilo“, ru-

fen Boardstories eigenständig auf 

Die Schüler lernen die Bedienfunktio-

nen einfacher Programme und Ge-

räte zur Medienproduktion kennen 

 

 

Mu 1 

1/2 Die Schüler nutzen ausgewählte 

Wiedergabemedien zur Begleitung 

und Präsentation 

 

Ma alle Kompetenzbereiche 

Informationen und Daten gezielt aus 
Medien entnehmen und bewerten 
 
D 2.3, 2.4, HSU 1.2, 3.1 
 
1 Die Schüler lernen das Buch als In-
formationsquelle kennen 
 
Die Schüler entnehmen Informatio-
nen aus Büchern und Lexika 
 
Die Schüler lernen das Internet als In-
formationsquelle kennen, zum Bei-
spiel Mebis, Visavid und Klassenpad-
let 
  
2 Die Schüler entnehmen zuneh-
mend sicher Informationen aus Bü-
chern, Lexika und Zeitschriften 
 
Die Schüler finden sich selbst auf 
ausgewählten Webseiten zurecht 
und können Informationen gezielt 
entnehmen 
 
Information und Daten mit Medien 
verarbeiten 
 
M 4.1, 1.3 
 
1/2 Die Schüler entnehmen rele-
vante Informationen aus Quellen und 
formulieren dazu mathematische 
Fragestellungen 
 
D 2.3 
 
2 Die Schüler verfassen eigene infor-
mierende Texte und achten dabei auf 
die logische Anordnung der Informa-
tionen 
 
Thema: z.B. Lapbook Igel 
 

Medien einsetzen um eigene An-

sichten zu kommunizieren 

 

D 3.2, 3.3  

 

1 Verfassen eines kurzen Briefes 

 

Schreiben und lesen einer kurzen 

Email 

 

2 Vertiefen der Fähigkeiten kurze 

Briefe und Emails zu schreiben 

 

M 4.1 

 

1/2 Die Schüler formulieren zu einfa-

chen Schaubildern und Tabellen, 

auch im Austausch mit anderen, ma-

thematisch sinnvolle Fragen und zie-

hen Daten zur Beantwortung heran 

 

Sport 4.5 

Die Schüler bewegen sich in den tän-

zerischen Grundformen und passen 

ihre Bewegungen unter-schiedlichen 

Geräuschen, einfachen Rhythmen 

und Musikstücken an 

 

Erste Medienprodukte unter Anlei-

tung erstellen 

 

D 2.3, 2.5, HSU 3.1  

 

1 Die Schüler erstellen einen kurzen 

Steckbrief und halten einen kurzen 

Vortrag vor der Klasse (bekannte Me-

dienfigur; Mein Medienheld I – Iden-

tifikationsfiguren erkennen und hin-

terfragen, Modul 2 Medienführer-

schein) 

Die Schüler erhalten dabei Formulie-

rungshilfen von Seiten der Lehrkraft 

 

Die Schüler gestalten ein Plakat und 

erhalten Einblick in erste Gestal-

tungskriterien 

Die Schüler können anhand einer 

Beispielpräsentation erste ästheti-

sche Merkmale erkennen und sich 

dazu äußern (geeignete Schriftart 

und -größe, Farbwahl) 

 

2 Die Schüler erstellen eigenständig 

Mindmaps und Lapbooks und prä-

sentieren diese im Rahmen einer 

Ausstellung 

 

Die Schüler stellen Ergebnisse münd-

lich vor und wenden dabei erlernte 

Formulierungshilfen an 

 

1/2 Die Schüler erstellen mit Hilfe 

der App BookCreator digitale Bücher 

zu verschiedenen Themen  

 

D 1.2 

 

1/2 Die Schüler tragen kurze Infor-

mationen, Texte, Gedichte betont 

vor und nehmen diese mit den iPads 

auf 

 

Vergleichen und bewerten von Me-

dienangeboten und deren Einfluss 

auf die Gesellschaft 

D 2.1 

1/2 Die Schüler besuchen monatlich 

die Gemeindebücherei und wählen 

ihre Lektüre zunehmend gezielt aus 

D 1.5, HSU 1.2 

1/2 Die Schüler beobachten andere 

im szenischen Spiel, äußern persönli-

che Eindrücke, halten dieses mit dem 

iPad fest und tauschen sich darüber 

aus 

Die Schüler beschreiben ihre Vorlie-

ben und Abneigungen hinsichtlich 

bestimmter Filme in Bezug auf Me-

dium, Thema und Titelhelden 

Die Schüler können sich in Gesprä-

chen über die Mediennutzung im All-

tag austauschen 

Die Schüler kennen ihre eigenen Mo-

tive der Mediennutzung 

Die Schüler diskutieren über den ei-

genen Medienkonsum (z.B. Handy, 

Spielkonsolen, PC, Fernsehsendun-

gen, …; Hören, schauen, tippen – Ei-

gene Medienerfahrungen benennen 

und einordnen; Modul 1 Medien-

führerschein) 

 

Die Schüler setzen sich kritisch mit 

Werbung auseinander (Werbung 

weckt Wünsche – Werbung erken-

nen und durchschauen; Modul 3 Me-

dienführerschein) 

 

HSU 1.2, Ethik 2.2 und 2.4 

1/2  

Die Schüler lernen die Bedeutung 

von Privatsphäre und Datenschutz 

kennen, zum Beispiel Passwortsicher-

heit (Darüber entscheide ich! – Be-

deutung von Privatsphäre kennenler-

nen und verstehen; Modul 4 

Schwerpunkte: 

(über alle Jahrgangs-

stufen) 

Lesemotivation: 

Die Schüler wählen 

aus einer Vielzahl an 

Zugangsmöglichkei-

ten zu Büchern. Der 

Einsatz von Antolin 

und Onilo bietet 

ihnen ausreichend 

Raum für abwechs-

lungsreiche Lektüre-

erfahrungen, ani-

miert sie zur Vorstel-

lung ihrer Lieblings-

bücher und moti-

viert zusätzlich zum 

Lesen. 

Medienanalyse, Me-

diengesellschaft, 

Medienrecht, -si-

cherheit und - ethik: 

Die Schüler sollen 

zentrale Kompeten-

zen im verantwor-

tungsvollen Umgang 

mit Medien erwer-

ben. 
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Produzieren und Präsentie-

ren 

Analysieren und Reflektie-
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1/2 Die Schüler lernen die ANTON 

App kennen und lösen Aufgaben zu-

nehmend selbstständig 

Ku 3 

1/2 Die Schüler nutzen die Grund-

funktionen eines iPads, um eine be-

absichtigte Bildwirkung zu erzielen 

und eröffnen sich durch Überarbei-

ten bzw. Weiterverarbeiten von Fo-

tografien neue Gestaltungsmöglich-

keiten 

1/2 Die Schüler fotografieren interes-

sante Motive in ihrer näheren Umge-

bung aus individuellen Blickwinkeln 

und erweitern so die bewusste 

Wahrnehmung ihrer Umwelt 

Sie erfassen eine gegebene Situation, 

um diese fotografisch zu dokumen-

tieren 

 

2 Die Schüler stellen ihr Lieblings-

buch in Form eines kurzen Referates 

vor 

Anbahnen eines Leseportfolios 

 

Ku 3,4 

 

1/2 Die Schüler fotografieren interes-

sante Motive aus der näheren Umge-

bung und machen Erfahrungen mit 

der digitalen Bildbearbeitung 

 

Thema: z.B. Rund um den Eginger See 

 

D 3.3, HSU 1.1, Ethik 1.1 

 

1/2 Die Schüler gestalten einen Text 

ansprechend und rechtschriftlich kor-

rekt für eine Veröffentlichung 

 

Thema: z.B. Portfolio „Ich und meine 

Familie“ 

 

 

 

 

 

 

 

Medienführerschein) 

 

Musik 4 

2 Die Schüler entwickeln beim Musi-

zieren und Hören grafische Zeichen 

zur Darstellung von einfachen rhyth-

mischen Bausteinen, Melodien und 

Klangerlebnissen und ordnen diese 

begründet zu, um ein erstes Ver-

ständnis für die Notation von Musik 

zu erwerben 

Die Schüler unterscheiden nach Hör-

eindruck vokale und instrumentale 

Klangfarben und beschreiben Laut-

stärke, Tempo, Tonhöhe und Ton-

dauer, um ihre Wahrnehmung von 

Musik auszudrücken 

 

 

 

 

Projekte: bundesweiter Vorlesetag, Große lesen für Kleine, Lesepartner am Computer 
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 Zusätzliche Anwendungskenntnisse 

unter Anleitung umsetzen 

 

3/4 Computerführerschein Grund-

schule 

(Schuleigenes Material) 

 

D 2.3, HSU 4.2, E 3 

 

Die Schüler entnehmen zunehmend 

sicher Informationen aus Büchern, 

Lexika und Zeitschriften  

(Vertiefen des Lesens in Lesetan-

dems) 

 

Eine Kindersuchmaschine zielgerich-

tet bedienen 

 

D 2.3, 2.5 

 

Die Schüler nutzen Recherchestrate-

gien um in Medien gezielt Informati-

onen aufzufinden und auszuwählen 

Thema: z.B. Buchvorstellung 

 

Kenntnis von Funktionen der Com-

puterprogramme vertiefen 

 

D 2 

 

Die Schüler führen die Arbeit mit An-

tolin weiter, würdigen und wert-

schätzen (Urkunde) 

 

D 3.3 

 

Die Schüler überarbeiten Texte 

rechtschriftlich nach Fehlerschwer-

punkten sowie hinsichtlich der 

sprachlichen Richtigkeit und nutzen 

dazu auch Beratung und Hilfestellung 

 

Recherchieren mit geeigneten Kin-

dersuchmaschinen und Weiterver-

wendung der Suchergebnisse 

 

D 4.2, HSU  

 

Die Schüler kennen die Vielfalt elekt-

ronischer und analoger Informations-

gewinnung (Handy, PC, TV, Tablet, 

Printmedien; Mach dich schlau! In-

formationsquelle Zeitung; Modul 7 

Medienführerschein) 

 

3 Die Schüler vergleichen digitale 

und analoge Medien hinsichtlich der 

Informationsgewinnung und wählen 

diese gezielt aus (Kindersuchmaschi-

nen für unterschiedliche Arbeitsauf-

träge) 

 

4 Die Schüler kennen die Vor- und 

Nachteile digitaler und analoger In-

formationsgewinnung und setzen 

diese gezielt und zunehmend be-

wusst ein 

 

D 2.1 

 

3/4 Die Schüler finden gezielt Me-

dien in der Gemeindebücherei, in-

dem sie Orientierungshilfen wie Sig-

naturen, Symbole, nutzen 

 

D 1.2 

 

Die Schüler bauen ihre Beiträge wir-

kungsvoll, nachvollziehbar und lo-

gisch auf, indem sie ihre Sprache ge-

zielt einsetzen  

 

Die Schüler entnehmen gezielt Infor-

mationen aus Hörtexten (Die Ohren 

spitzen – Zuhörfähigkeit entdecken 

Mit Hilfe von Medien Arbeitsergeb-

nisse und individuelle Lernprozesse 

kommunizieren  

 

D 3.2, HSU 1.1, 1.2 

 

3 Die Schüler kennen verschiedene 

Möglichkeiten der elektronischen 

Kontaktaufnahme (Telefon, Email, 

Chat, (Video-)Konferenzportale...) 

 

4 Die Schüler nutzen respektvolle 

und wertschätzende Umgangsfor-

men 

 

Die Schüler setzen sich mit Gefahren 

im Netz auseinander, z.B. Schutz von 

geistigen Eigentum kennen und ver-

stehen. 

 

Die Schüler beschreiben die Beein-

flussung ihres Kauf- und Freizeitver-

haltens durch äußere Faktoren   

 

Die Schüler kennen Möglichkeiten ei-

nes bewussten Handelns als Verbrau-

cher (z.B., Umweltschutz und Nach-

haltigkeit) 

 

M 4.1 

 

3/4 Die Schüler formulieren zu Tabel-

len und Diagrammen, auch im Aus-

tausch mit anderen, mathematisch 

sinnvolle Fragestellungen und be-

gründen ihre Antworten 

 

Medien einsetzen, um eigene An-

sichten zu kommunizieren 

 

D 2.1 

 

Die Schüler berichten über ihre Er-

fahrungen mit vielfältigen Formen 

Digitale Medien zum Gestalten von 

Arbeitsergebnissen nutzen 

 

D 1.4, 2.5, 3.1, HSU 3.1, 6.1 

 

Die Schüler gestalten eigenständig 

informative und übersichtliche Prä-

sentationen unter Einbeziehung des 

bereits Gelernten z.B. BookCreator, 

PowerPoint, Keynote 

 

D 3.3, Ku 3 

 

Die Schüler schreiben Steckbriefe, fü-

gen (selbst fotografierte) Bilder ein 

und erstellen eigenständig eine ein-

fache Präsentation bzw. einfache 

„Bücher“ mithilfe der App BookCrea-

tor 

 

 

D 1.2, 2.5 

 

Die Schüler üben anhand einer Prä-

sentation den freien Vortrag 

 

Ku 3, 4, 5, D 3.2, 3.3 

 

Die Schüler erstellen kurze Filmse-

quenzen, z.B. unter Einbezug der i-

Pads und iMovie, Stop Motion, etc. 

 

Die Schüler setzen Gedichte medial 

um 

 

Die Schüler finden (ungewöhnliche) 

Motive und Motivkonstellationen in 

ihrer Umgebung und nutzen diese 

gezielt für die Gestaltung eigener Bil-

der 

 

Die Schüler nutzen ihre gestalteri-

schen Fähigkeiten um eine einfache 

Aktion (z.B. digitale Fotografie und 

Interessengelleitete Setzung und 

Verbreitung medialer Inhalte erken-

nen 

D 4.2, Ethik 4.3, HSU 1.2 

Die Schüler reflektieren ihre eigene 

Mediennutzung und sind zunehmend 

in der Lage diese kritisch zu hinterfra-

gen (Computerspiele, HandyApps, …) 

 

Die Schüler reflektieren über die ei-

gene Fernsehnutzung  

Die Schüler erkennen und hinterfra-

gen Identifikationsfiguren aus dem 

Fernsehen, z.B. Pippi Langstrumpf 

(Mein Fernsehheld – Identifikations-

figuren aus dem Fernsehen erkennen 

und hinterfragen; Modul 2 Medien-

führerschein) 

 

D 2, 1.5, Ku 3 

Die Schüler erkennen emotionale 

Manipulationsmöglichkeiten der Me-

dien (z.B. Filmmusik, Effekte, Per-

spektiven, Analyse von Werbefilmen, 

…)  

Ethik 4.3, HSU 1.2 

Die Schüler diskutieren über Themen 

wie: soziale Netzwerke, Handykon-

sum, HandyApps und lernen Strate-

gien zum sinnvollen Umgang mit Me-

dien kennen (Alles nur ein Spiel? 

Chancen und Risiken digitaler Spiele 

erkennen und einschätzen; Modul 5 

Medienführerschein) 

 

Die Schüler erkennen die Möglichkei-

ten, aber auch die Gefahren der digi-

talen Kommunikation (Umgang mit 

persönlichen Daten im Netz; Gren-

zenlose Kommunikation – Gefahren 

im Netz erkennen und vermeiden; 

Modul 4 Medienführerschein) 
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 Basiskompetenzen Suchen und Verarbeiten Kommunizieren und Koope-

rieren 

Produzieren und Präsentie-

ren 

Analysieren und Reflektie-

ren 
Die Schüler gestalten ihren fertigen 

Text ansprechend und passend zur 

Textfunktion, z.B. Gedichte 

 

Ma alle Kompetenzbereiche 

 

Die Schüler arbeiten selbstständig, 

mit der ANTON App  

 

M 1 

Die Schüler rechnen zunehmend si-

cher in den vier Grundrechenarten, 

z.B. mit der App Math Fight 

 

M 2 

Die Schüler erweitern ihr räumliches 

Vorstellungsvermögen, z.B. durch die 

App Sketchometry und Klipp Klapp 

 

Ku 3, 4 

 

Die Schüler erweitern ihre Fähigkei-

ten im Umgang mit einem Bildbear-

beitungsprogramm und können digi-

tale Bilder verändern, z.B. Sketch-

book, BookCreator 

 

Die Schüler stellen mit Farbe und 

Malwerkzeug unterschiedliche Zeich-

nungen her und vergleichen ihre Wir-

kung, z.B. Grußkarten gestalten 

 

Mu 1 

 

Die Schüler nutzen ausgewählte Wie-

dergabe- und Aufnahmemedien zur 

musikalischen Begleitung, Präsenta-

tion und Reflexion und bewerten de-

ren Zweck und Eignung (z.B. iPads) 

 

und schulen; Modul 1 Medienführer-

schein) 

 

 

 

D 2.3 

 

4 Die Schüler nutzen Recherchestra-

tegien um in Medien gezielt Informa-

tionen aufzufinden und auszuwählen 

 

Mu 2 

 

Die Schüler rufen Musik und musik-

bezogene Informationen von ver-

schiedenen Medien ab und nutzen 

diese zweckgebunden, z.B. Referate 

 

M 4.1 

 

Die Schüler sammeln und verglei-

chen Daten aus ihrer Lebenswirklich-

keit und anderen Quellen und stellen 

sie auch in Diagrammen und Tabel-

len strukturiert dar, z.B. Balkendia-

gramm, Säulendiagramm 

 

Die Schüler entnehmen relevante 

Daten aus verschiedenen Quellen 

und beschreiben mathematische Zu-

sammenhänge 

 

 

 

 

der Kinderliteratur und Texten in un-

terschiedlicher medialer Darstellung, 

um sie mit denen anderer zu verglei-

chen  

 

 

Die Schüler nutzen unterschiedliche 

Medien, auch an unterschiedlichen 

Leseorten 

 

Englisch 3 

4 Die Schüler lesen und hören eng-

lischsprachige Bilderbücher 

 

 

 

 

Bildreihe) zu dokumentieren Die Schüler erhalten vertiefte Einbli-

cke in rechtliche Aspekte der Medi-

ennutzung (Bildrechte, Urheberrecht, 

Datenschutz; Das ist MEINE Ge-

schichte! Grundlagen zum Schutz von 

geistigem Eigentum kennenlernen 

und verstehen; Modul 6 Medienführ-

erschein) 

 

Die Schüler lernen verbotene und er-

laubte Handlungen im Netz zu unter-

scheiden“ 

Fotografien in der Werbung im Hin-

blick auf Motivwahl und Gestaltung, 

verstehen so ihre jeweilige Funktion 

und nutzen diese Erkenntnisse für 

die Gestaltung eigener Bilder (Schein 

oder Wirklichkeit? Botschaften in 

Werbespots analysieren und bewer-

ten; Modul 3 Medienführerschein) 

 

Mu 2 

Die Schüler hören Werke oder Werk-

ausschnitte bewusst an und be-

schreiben diese anhand erarbeiteter 

Aspekte 

Die Schüler stellen verschiedene Mu-

sikrichtungen einander gegenüber 

Die Schüler rufen Musik und musik-

bezogene Informationen von ver-

schiedenen Medien ab (z.B. CD, DVD, 

Internet)  

 

 

  

Projekte: Bundesweiter Vorlesetag, Lesenacht, 

 


